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O cinema
atual ndo
quer ideias
na cabeca

Tenho visto muitos filmes de acdo. Vou
ao cinema com meu filhode 12 anos e ja
sou um entendido nas missdes impos-
siveis, nas porradas, nas cidades des-
truidas, nas armas assassinas. Quando
estou no cinema, tudo me parece per-
feito, de uma eficacia absoluta, como se
estivesse dentro de uma mdquina de
sensacdes programadas. Sou levado a
um mergulho em suspense, em medo,
em prazeres sadicos, tudo narrado em
uma tempestade de planos curtos, nun-
ca mais longos do que quatro segundos,
ao som de orquestras sinfonicas pla-
giando Beethoven ou Ravel para cenas
roméAnticas e Stravinsky para violéncia e
guerras, pois ndo hd um sé minuto sem
musica, tudo montado para nao des-
grudarmos os olhos da tela.

Antigamente, os filmes ‘comerciais’ ou
de ac¢do apelavam para alguma comogao
humana das plateias, historias onde o
bem era recompensado, onde chordva-
mos ou riamos desde “O Gordo e o Ma-
gro” até Hitchcock. Hoje, passamos por
uma maratona de emocgoes incessantes
que nos exaurem como se féssemos per-
sonagens daqueles mundos em 3D, de
pedras ‘e balas que nos voam na cara,
atravessando tiineis de ressonancias vi-
suais e sonoras que nos fazem em pe-
dacos espalhados pela sala, junto com os
copos de Coca-Cola e sacos de pipocas.
Somos pipocas desses filmes.

No entanto, quando saio do cinema, caio
num grande vazio nas ruas barulhentas,
feias e terriveis, onde tudo parece irreal.

Esses filmes sdo de uma eficdcia as-
sustadora, como seus herdis. Os roteiros
sdofeitos em programas de computador

especiais que ndo deixam respiros para

o espectador. E preciso encher cada bu-
raco, para que nada se infiltre na aten-
¢do absoluta. Os efeitos especiais sdo
mais importantes que os conflitos psi-
coldgicos. Nao importa o enredo; s6 o
gozo da cena. O filme de acio busca na
violéncia e nos desastres a mesma vi-
sibilidade total do filme porné.

Euma nova dramaturgia de Hollywo-
od: a estética do “videogame”, em que o
personagem principal ndo é mais o “ou-
tro”, mas nés mesmos, com o “joystick”
na méio e nenhuma ideia na cabeca.

Cresce uma cultura da incultura, a
profundidade do superficial, a rapidez
do julgamento, num mundo feito de fu-
gazes e-mails, celulares tocando, cor-
ridas sem fim, vidas sem “roteiro”.

Esta fora de moda um filme para ser
visto, refletido, com choro, risos, vida. O
desejo dos produtores é justamente apagar
0 drama humano dentro de nossas ca-
becas. A acfio na tela é incessante, o con-
flito é permanente, de modo a impedir o
espectador de ver seus conflitos internos.

Ao contrdrio das obras comunas ou
nazistas, que vendiam um “futuro”, um
paraiso soviético ou um Reich de Mil
Anos, os EUA vendem o “presente”. Ame-
ricano ndo tem futuro. S6 um enorme
presente pratico, feito de objetos e gad-
gets, servicos e sentimentos redentores.
Por outro lado, nada é parte de um “com-
pld” para nos “lavar o cérebro”, nada dis-
so. Ndo é uma propaganda consciente.
N&o ha Comité Central nem CIA por tras.
Os americanos sdo um produto deles mes-
mos, acreditam no que dizem. A since-

ridade é sua arma total. O verdadeiro
cinema politico é o filme americano.

Logo depois da Guerra Fria, os filmes
mostravam uma América em frenética
lua de mel consigo mesma. Os Estados
Unidos eram o pais da “cultura da cer-
teza”. A ideia de “paraiso americano” era
a perfeicdo do funcionamento. Com o fim
da Guerra Fria, os americanos ficaram
meio desamparados, sem inimigos reais.
Cultura paranoica nao gosta disso.

Com o 11 de Setembro, junto com as
torres, cairam também a arrogancia e o
orgulho da eficiéncia. Deprimiram por uns
anos, mas retomaram a trajetdria do mito
americano e, assim como estio recons-
truindo as torres gémeas, voltaram a fazer
filmes para reabilitar o heréi americano,
tdo humilhado na horrenda era Bush.

Antigamente, sofriamos durante a tra-
ma, esperando que os heréis ou amantes
fossem felizes no final. Hoje, sabemos que
tudo vai acabar bem, mas nos fascinam
mais os infernos que eles terdo de atra-
vessar, para chegar a um desfecho fatal-
mente bom. A catarse chegara, mas antes
temos amputacoes, temos bazucas estou-
rando peitos, bombas e vemos que, mais
importantes que 0s personagens, sao as
“coisas” em volta. Sim,.as coisas. Perso-

Cresce uma cultura da
incultura, a profundidade
do superficial, a rapidez
do julgamento, num -
mundo feito de fugazes
e-mails, celulares
tocando, corridas sem
fim, vidas sem “roteiro”.

nagem ¢é s6 um pretexto para mostrar o
décor. E o décor é um grande showroom
dos produtos americanos, que sdo as ver-
dadeiras personagens: maravilhosos
avides, os supercomputadores, a genia-
lidade tecnolégica. Neste neocinema épico
doséculo 21, os personagens naofogemde
um conflito; fogem dos produtos.

E pior: ndo adianta se refugiar na arte.
O cinema de autor ficou mirrado diante
de tanta homérica violéncia. A arte pres-
supbe uma imperfeicdo qualquer, uma
fragilidade que evoca a natureza perdida;
aarteincluia morte ou o medo, mesmono
triunfo das estatuas perfeitas.

A destruicdo que vemos na vida, a
sordidez mercantil, a estupidez no poder,
o fanatismo do terror, a destruicdo am-
biental, em suma, toda a tempestade de
bosta que nos ronda estd muito além de
qualquer critica. O mal é tdo profundo
que denuncid-lo ficou inutil. Pela in-
fluéncia insopitavel do avanco técnicoda
informacdo, turbinado pelo mercado
global, foram se afastando do grande
ptiblico as criagGes artisticas e literdrias,
asideias filosoficas, os valores. Em suma,
toda aquela dimensao espiritual chama-
da antigamente de “cultura”, que, ainda
que confinada nas elites, transbordava
sobre o conjunto da sociedade e nela
influia, dando um sentido a vida e uma
razdo de ser para a existéncia.

Na arte atual, ndo ha vestigios de es-
peranca. Vivemos diante de um futuro
que nio chega e de um presente que nos
foge sem parar. Isso nos faz saudosos do
presente como se ele fosse um passado.

Uma espantosa nova linguagem sur-
giu e cresce como um “transformer” nas
telas do mundo. E, talvez, daqui para a
frente, s6 essa lingua aliviard um pouco
nossa soliddo, saciard nossa fome de
ilusdo. S6 em filmes brutos e desumanos
teremos o consolo do esquecimento.
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